
 

Klassenprojekte in  JG  5 + 6 

Klasse Projekt Raum 

5a Dietrich Landfermann als KI-Avatar 302 

5b Schönschrift, Handlettering und mehr 108 

5c Schulregeln früher und heute 109 

5d Die Schule der Zukunft –                       

wie wir sie uns wünschen 

104 

5e Schulische Zeitreise – von der 

Vergangenheit in die Zukunft 

105 

5f Das LFG gestern (1559),                     

heute (2024) und morgen (2489) 

102 

6a Calypsos Irrfahrt - Europa 017 

6b Alte Schriften –                          

Gestaltung des LFG-Logos 

204 

6c Quizfragen zum Wandel von Schule      

in verschiedenen Ländern 

207 

6d Zeitkapsel 208 

6e Kulturen am LFG 205 



  

Klassenprojekte in  JG  7 + 8 
 

Klasse Projekt Raum 

7a Sportunterricht im Laufe der Jahrhunderte 203 

7b Fächer, die es nicht mehr gibt 107 

7c Schulweg früher und heute 012 

7d „Language has changed“ -           

Englische Sprache im Wandel 

111 

7e Der LFG-Karzer – ein historischer Film 

zum Schulgefängnis 

110 

7f Von der Schiefertafel zum IPad - 

Zukunftsvisionen 

110 

8a Vielfalt im Mittelalter 202 

8b Memory-Spiel: Schule früher und heute 106 

8c Das LFG aus Schülersicht: Präsentationen 

von Fotografie 

103 

8d Sport im Wandel der Zeit: 

Mitmachaktion 

Sporthalle            

Schulhof 

8e Schule während des 2. Weltkrieges 113 



 

Klassenprojekte in  JG  9 + 10 
 

Klasse Projekt Raum 

9a „Septem artes liberales - Die sieben freien 

Künste ….. Und das LFG!“ 

209 

9b „Finde die verschwundenen 

Klassenarbeiten“ (Escaperoom) 

201 

9c / 10b Spurensuche: Schola Duisburgensis –  

Alte Lateinschule – LFG 

213 

9d 465 Jahre LFG - 

Teste Dein Wissen in einem Kahoot 

114 

9e Multikulturelles Kochbuch 013 

9 HA, HB LFG interkulturell – Erste Worte als 

Basics in verschiedenen Sprachen 

103 

JUG A-E Nächster Halt:                      

Landfermann-Gymnasium 

101, Flur 

10a Deutsche Schreibschrift und Fraktur U2 

10c Landfermann in Europa vernetzt –         

50 Jahre Austauschgeschichte 

Bibliothek 

10d Historische und moderne Tänze Sporthalle 

10e Gerhard Mercator – Lehrer und Kartograph 

 

015 



 

Treffpunkte 

 

Wer ? 

 

Was ? 

 

Wo ? 

WP 2 + AG Japanisch Japanisches Kulturcafe Mensa 

Q1 Catering Cafe und Kuchen Flur 

JG 10 Friderizianer am LFG und Collegium 

Friderizianum in Königsberg  

011 

SV Verkauf: Landfermann-Merch-Artikel  

Kappen, Hoodies, T-Shirts, Taschen  

011 

Gäste Ehemaligentreff 001 

 

Roland Wolf 

(Mercators Nachbarn) 

 

Altstadtrundgang zu den historischen 

Orten des Gymnasiums  

um 13 und 15 Uhr 

 

011 


